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Boeken over Bram:
Het leven van een Loser (deel 1)
Vette pech! (deel 2)
Bekijk het maar! (deel 3)
Een hondenleven (deel 4)
Niet te doen! (deel 5)
Geen paniek! (deel 6)
Zwaar de klos! (deel 7)
Gedumpt (deel 8)
Flutvakantie (deel 9)
ff offline (deel 10)
Drie keer niks (deel 11)
Jouw leven als Loser

Niet te filmen!

Schrijf je in voor de nieuwsbrief via
www.hetlevenvaneenloser.nl
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DE WEG NAAR EEN FLUTVAKANTIE

Een film maken Wﬁ' heel veel op een reis maken.
Je besirﬁ te bedenken waar Je heen wilt, Je maakt
\)'dhheh en ui+eihde|5k 90 Je op weg. Je rijd-f een
paar keer om en Je komt ohclerwes aHijc{ wel een

paar hobbels tegen.

Maar als alles Volsehs Plo\h VerlooP-h eihclis Je op de

Soede \)lek, trots op de prestatie die Je seleVerJ
hebt. Vaak verander Je zelfs een {)ee‘Ue door zon
reis, en ten soec{e.

Dit boek Smﬁ over het maken van de film He+ leven
vah eeh Loser - Flutvakantie. Filmen is een proces
vol onverwachte omwegen, dus er is een |ah3e weg te
gaan. Maar elke reis besih-f, het als elk verhaal, bij
het besih.



EEN REIS TERUG IN DE TIJD

Zoals veel films was ook Flutvakantie eerst een boek
voor het een film werd. En dit boek was, zoals
veel boeken in de serie He+ leven van een Loser,

Se‘mspireerc{ op ec)n+e sebeur‘fehisseh.

De oorsprong van Flutvakantie ligt in de jaren
zeventig, toen de familie Kihhey een aantal
se&ehkwqardise, vrese|\ijke +n">J'es maakte.

\ /
(ﬁ TANKSTATION ,Q\

25 KILOMETER

Thn die ‘hJ& waren de mihibus\jes hog niet

uH'aeVoh&eh, dus reed iedereen rond in een

stationwagen. Die was |ah3 niet zo ruim.




Als de Kinneys ver wilden reizen, gingen ze bijha
aHijci met de auto. Maar er kan heel veel misgaah
ohderwea.

Er was die keer dat de Kihhe)/s de deuren hadden
didﬁ’sesooi& met de slevtels er hog in. Of die keer
dat een van de kinderen oVersanc op de achterbank
voor ze het +uih\>aci zelfs maar af waren. En die
keer dat de Kihheys gihgen kam\)ereh in de berseh
en in de auto moesten slo\?eh omdat een beer hun

kam?eervlek in bezit nam. Dat seloof Je misschien

niet, maar )ne+ IS ecH‘ sebeurd.

Twee Verhaleh vormden de ihs‘)ira‘h'e voor de scehes
in Flotvakantie. En in allebei goat het om dieren die
werden |osse|a+eh in de auto.



De Kihhey-kihdereh sroeiJeh op in Marylahc}, waar
{families in de zomer vaak een |o\dih3 krabben kochten
{)U een kraamp J'e |ah35 de weg, op weg haar huis. Je
reed dus rond met een zak vol levende krabben.

Op een zomeravond reed de auto door een clie\De

kuil en viel de papieren zak om. De krabben renden
over de Vloer van de auto en de Joo&sbahse Kihhey-
kinderen sildeh het vit op de achterbank.

Veer+|'3 Jaar later was dat voorval de inspiratie Voor
de zeemeeuwen in het boek Flutvakantie. De details
Zijh veranderd, maar het idee is hetzelfde - het is
c}oodehs als Je met {')o\hse dieren zit ovsesloi'eh.
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Een andere bﬂha-mm‘) se{)eur&e toen Fred, het
kohijh van de familie, vit zijn kooi achter in de auto
was oh+sm?+ en door het achterraam naar buiten
?robeer&e te klimmen.

De recHihs kwam Van mevrouw Kihhey, die vanaf de
voorstoel naar achteren dook en het kohijh bl) de
ac%-l'er\)o-teh 9reep Voor \'\U een Verkeersslac\-\-ro#er

kon worden.

/
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Dit werd later de inspiratie Voor de scéne in
Flutvakantie waarin de bis ut zijh koelbox klimt en
\Drobeer'l- te oh+$hd‘>‘>eh.

De meeste families hebben minstens én
horrorverhaal over een autoreisje.

En dot was he‘f idee
voor Flutvakantie: wat

zou er allemaal fout

uI> Len
3,

kuhheh sddh wanhnheer
Bram Botermans met

zijh familie op reis Sihs?

VA o AL -




EEN-TWEE-DRIE HUP!

Tn 2015 waren er tien Loser-boeken, en drie

daarvan waren al verfilmd.

DIARY+: nPkaI

RODRICK RULES
IN THEATERS MARCH 25

Eh de timing was \>er1[ec+: de studio had het Pldh
om een hieuwe Loser-film te maken. Flutvakantie was
het eerste Loser-boek dat werd Sesc%reVeh met een
film in SeJo\cHeh.

De studio vond Flutvakantie een levk idee voor de
VO|3ehde film. De eerste drie films S\DeeHeh in het
s+aJJe waar Dram woont, maar dit was een kans om
he+ gezin uit zijn hormale wereld\je +e halen en op
pad te sturen.
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Maar de film moest wel anders Zijn dan het boek.
Heb Je wel eens een £ilm gezien waarvan je eerst
het boek had 3e|e7_eh? Dan heb Je Vast wel Semerk‘l'
hoeveel er is veranderd. Als Je een boek \Drecies zo0
verfilmt als het Sesc)nreVeh is, wordt het hamelijk
hiet echt een soede film.

Al is elke film weer anders, toch verwacht het
\)ubliek dat be\)ao\He clihseh in een film sebeureh.
Bﬂha alle films Zijn in drie delen sesc\\re\/eh, die
hoem je aktes. Laten we eens kﬂkeh wat er in elke
ak+te 3e{>eur+, met een film van Bram en ’ﬂ-\eo als
voorbeeld.
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EERSTE AKTE

We ontmoeten de hoofdpersoon, ofwel de held.

0 935

[EUIII Hoi, ik

ben Bob.

We leren de wereld van de held kennen, en de

problemen die de held moet overwinnen.

een Klein

f |a+Je.

Tk woon in NV Mgh 5Skds+ is N\

stuk en maakt alles
a\‘\'i')& veel te

Tk heb een
\wisgenoot, David,

en die is zo lui.

David, Je sokken

liggen i de wasbak !




Er gebeurt iets onverwachts.

OP EEN AVOND
KOMT BOB THUIS...

v v~V

“ Als David '

maar hiet o

\r\la+ een r‘o+clo\3 de bank \ie‘\'..-
C op t werk/ /
Wat 7! KRIJS!
Tr lopen overal ( 39
/ WL
revzenwormen. L_%_

¢_a?’isem’%@,/_

= e

De held moet een belangrijke beslissing nemen.

1’( beh wee.’

Wat moet ik doen?

D;e wovrmen moSeh
Vivchten? Of vechten?

mi')h huisaenoot
niet opeten/
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